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  ریمیفصل اول پر یا نهینمونه سوالات چهارگز

 (Introduction to Premiere Pro Interface) ریمیپر یبا رابط کاربر ییآشنا: ۱ درس

 است؟ ییشامل چه بخش ها ریمیپر یرابط کاربر. ۱

 نیلا میبرنامه، نوار تا تورینوار ابزار، مان ،یکنترل ی)الف( پنل ها

 پروژه ینوار ابزار، جعبه ابزار، پنل ها ،یاصل ی)ب( منو

 افکت یپنل ها ن،یلا میمنبع، نوار تا توریمان)پ( نوار ابزار، 

 است حی)ت( همه موارد صح

 دارند؟ یچه کاربرد ریمیدر پر یکنترل یپنل ها. ۲

 مربوط به ابزارها و افکت ها ماتیتنظ شینما ی)الف( برا

 به ابزارها و منوها یدسترس ی)ب( برا

 ها پیکل شیرایمشاهده و و ی)ج( برا

 کدام چی)ت( ه

 شود؟ یرا شامل م یچه ابزار ریمیابزار در پرنوار . ۳

 ها پیو برش کل شیرایو ی)الف( ابزارها

 افزودن متن و افکت ی)ب( ابزارها

 رنگ و نور میتنظ ی)ج( ابزارها

 است حی)ت( همه موارد صح

 دارد؟ یچه کاربرد ریمیبرنامه در پر توریمان. ۴

 ها پیکل شینما شیپ شینما ی)الف( برا

 پروژه یینها یمشاهده توال ی)ب( برا

 ها پیزمان پخش کل میتنظ ی)ج( برا

 کدام چی)ت( ه

 دارد؟ یچه کاربرد ریمیدر پر نیلا مینوار تا. ۵

 ها پیکل بیو ترت نشیچ ی)الف( برا
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 ها و افکت ها شیرایاعمال و ی)ب( برا

 ها پیزمان و طول کل میتنظ ی)ج( برا

 است حی)ت( همه موارد صح

 (Importing and Managing Media)رسانه  تیریو مد وارد کردن: ۲ درس

 کدامند؟ ریمیبه پر یرسانه ا یها لیمختلف وارد کردن فا یروش ها. ۱

 Import نهیو گز File ی)الف( استفاده از منو

 نیلا میها در نوار تا لیو رها کردن فا دنی)ب( کش

 در پنل پروژه Browse)ج( استفاده از دکمه 

 است حی)ت( همه موارد صح

 دارد؟ یچه کاربرد ریمیپنل پروژه در پر. ۲

 وارد شده یها لیفا تیریو مد شینما ی)الف( برا

 ها پیکل یو دسته بند یسازمانده ی)ب( برا

 ها پیکل حاتینام و توض میتنظ ی)ج( برا

 است حی)ت( همه موارد صح

 داد؟ رییتغ نیلا میها را در نوار تا پیکل بیتوان ترت یچگونه م. ۳

 دیها در مکان جد پیو رها کردن کل دنی)الف( کش

 Pasteو  Cut ی)ب( استفاده از ابزارها

 Ripple Edit نهیو گز Edit ی)ج( استفاده از منو

 است حی)ت( همه موارد صح

 کدامند؟ ریمیها در پر پیکل شیرایمختلف برش و و یروش ها. ۴

 Razor Tool)الف( استفاده از ابزار 

 نیلا مینشانگر برش در نوار تا)ب( استفاده از 

 Trim نهیو گز Edit ی)ج( استفاده از منو

 است حی)ت( همه موارد صح

 استفاده کرد؟ ریمیدر پر یرنگ ماتیتوان از افکت ها و تنظ یچگونه م. ۵

 Effects)الف( استفاده از پنل 

 Adjustment Layers)ب( استفاده از پنل 

 Apply Effect نهیو گز Effects ی)ج( استفاده از منو

 است حی)ت( همه موارد صح

 یدیکل پاسخنامه



 :۱ درس

 )ت( .۱
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